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Contexte de |'atelier

Cet atelier prend place au sein de I'entreprise InfoTech Services 86 dans laquelle nous travaillons en tant que
développeur junior. Cette entreprise a remporté des appels d’offres pour effectuer de multiples interventions
pour le réseau de MediaTek86. MediaTek86 est un réseau qui gére les médiatheques de la Vienne, et qui a
entre autres pour rble développer la médiatheque numérique pour lI'ensemble des médiatheques du
département. C’est dans ce dernier but que MediaTek86 a fait recours aux services de InfoTech Services 86.
Parmi ces interventions, nous avons été confiés la création d’une application en qui va permettre de gérer le
personnel de chaque médiathéque.

Mission globale

Notre mission consiste a délivrer une application de bureau en C# monoposte fonctionnelle et répondant
aux attentes de MediaTek86 : gérer le personnel de chagque médiathéque, leur affectation a un service et
leurs absences depuis leur base de données des employés. L'application devra avoir une interface graphique
facilitant les manipulations de l'utilisateur.

Nous aurons donc besoin de gérer de multiples aspects qui vont étre divisés en plusieurs étapes :

Etape 1 : Préparation de 'environnement de travail, de I'IDE (environnement de développement intégré), de
I'application de bureau et de la base de données.

Etape 2 : Conception et codage des interfaces selon le modéle MVC, création du dépot de I'application.

Etape 3 : Codage du modeéle et des outils de connexion a la base de données, gestion de la documentation
technique.

Etape 4 : Codage des fonctionnalités de I'application a 'aide du dossier documentaire fourni.
Etape 5 : Ajouts mineurs, correction des problémes restants, gestion du déploiement de I'application.
Etape 6 : Création de la documentation utilisateur, amélioration de la documentation technique.

Etape 7 : Intégration du projet au portfolio et rédaction du compte rendu.
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Réalisation de la mission

Ftape 1 : Préparation de I'environnement de travail, de I'IDE et de la base de données

Le but de cette étape est de préparer et configurer les outils nécessaires a la bonne réalisation de
I'application.

Les outils utilisés ici sont :

e Looping pour I'exploitation du modele conceptuel des données (MCD) fourni
e Wampserver pour sa gestion des systémes de bases de données MySQL / MariaDB
e Les différents IDEs utilisés :
o Rider pour le codage en C#
o DataGrip pour la manipulation et les tests facilitée sur les bases de données
o Visual Studio pour la gestion de spécificités comme la création des paramétres d’application
et la création de l'installateur pour le déploiement

Nous pouvons récupérer le script de création de la base de données a partir du fichier MCD Looping de cette
maniére apres avoir activé la fenétre « Script SQL » dans le menu ruban en haut a droite :

ﬁ DEE& 0O s [Looping - MediaTekB6-med.ioo]

Looping

i B Rubriques Zoom: 1005 508 \*l S L —Oh— .
e uZB o N = 2 © @@= A Fs T

[ Types données U5, Ajuster & la fenétre 1008

—~ = Sélection| Prof Entité Association Héritage Contrainte CIF  Régle Lien Cassure Sous-modéle | Texte Li
l v l I l |+ || @ mustrations = v () 150% & &
Formalisme Affichage Pointeur MCD
:ﬂ = = 53_| SGBD personnalisé
MHom
personnel | MySHL basésur [MySOL ~
idpersonnel
Type
@ 0,n— nom 11 @ Texte Caractéres ASCI Caractéres Unicode Binaire:
prenom Yariable WARCHAR(?) %50 WARCHAR(?] 450 WARBINARY(?) 450
tel Fixe CHAR(?) 450 CH&R(7) 450 BIMARY[?) 450
1,1(R) mail o,n Wolumineus  TEXT TEXT BLOE
| ¢ MHurmnérique
c Entier 8 bits 16 bits 32 hits B4 bits
absence service
TINYINT SHaLLINT INT BIGINT
datedebut —1,1 idservice ; ; ;
P - Décimal Fiéel zsimple Réel double Monétaire
datefin nom
I DECIMAL[?. 7415842 FLOAT DOUELE DECIMAL9.4)
0,n Compteur Clé étrangére compteur
+ IMNT AUTO_IMCREMENT INT
motif Date / Heure
idmotif D ate Heure Date-Heure [avec fuseau haraire]
libelle DATE TIME DATETIME DATETIME
_ Auttre
Booléen Al Géographique Géométrique
soL I BOOLE&AN TEXT GEOMETRY GEOMETRY |
CREATE TABLE service|
idservice INT AUTO_INCREMENT,
nom VARCHAR(50) , Arrler
PRIMARY KEY(idservice)
[CREATE TABLE motif(
idmotif INT AUTO_INCREMENT,
libelle VARCHAR(128) ,
PRIMARY KEY(idmatif)

| sonnell
W 4 » M MediaTek86-mcd.loo

Nous pouvons maintenant enregistrer le texte contenu dans la fenétre SQL dans un fichier en .sql.
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Depuis I'interface phpMyAdmin du serveur WAMP, nous nous connectons et créons une nouvelle base de
données en vérifiant le bon encodage et en validant la création (nous I'appellerons la base « employés »).

php

B de donné ] SQL | (§y Etat | =5 Comptes utilisat Export
@ﬁl@z‘ & @ ases de données | L[ SQ fin a omptes utilisateurs = Expo
Serveur courant :
MariaDB v Bases de données

Récentes Préférées

— &2 3 Création d'une base de données g

|— & Mouvelle base de données
+ 1| cfi employes utf8mb4_unicode_ci v I | Créer I

|
T —_l chocolatein

Ensuite, nous pouvons exécuter le script SQL que nous avons récupéré précédemment en allant dans la
fenétre SQL de phpMyAdmin.

& Structure L[ SQL 4 Rechercher Requéte = Exporter |&& Importer g° Opérations a= Privileges 5 Procédures stockées (£) Evénements 35 Déclencheurs

Exécuter une ou des requétes SQL sur la base de données « employes »: @

CREATE TABLE service
idservice INT AUTO_INCREMENT,
nom VARCHAR(S2) ,

PRIMARY KEY(idservice

CREATE TABLE motif
idmotif INT AUTO INCREMENT,
libelle VARCHAR(123) ,
PRIMARY KEY(idmotif

CREATE TABLE personnel
idpersonnel INT AUTO_INCREMENT,
nom VARCHAR(S5@) ,

Effacer Format Récupérer la requéte auto-sauvegardée

Lier les parameétres @)

Délimiteur Afficher a nouveau la requéte aprés exécution Conserver la boite de requétes ROLLBACK a la fin B Activer la vérification des clés étrangeres

N

Toujours dans la fenétre SQL, nous allons exécuter ces requétes SQL afin de créer I'utilisateur qui aura
seulement les privileges requis afin d’exploiter la base de données employés, on lui change aussi son mot de

passe en méme temps.

INSERT,

INSERT,
INSERT,
INSERT,

Avant de continuer, nous allons configurer DataGrip pour nos futures interactions avec la base de données,
il faut créer un projet pour pouvoir accéder aux outils de base de données donc nous créons un projet vide
puis, nous pouvons ajouter notre SGBDR MariaDB dans la liste des sources :
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Database Explorer

+lg o a =

Data Sources Drivers

+ — @ 2

P Data

Database Explorer

+ B rillis

> 53 employes
> @45 in

¢ Dnom ¥ : Oprenom ¥ : Dtel ¥ : Omail ¥ ¢ [Didservice ¥

Maintenant, il faut qu’on alimente les tables dans la base de données, les lignes des tables motif et service
nous sont données dans les consignes donc nous pouvons juste les insérer avec des requétes de type INSERT
INTO (table) VALUES(lignes).

Pour les tables personnel et absence, on utilisera le site generatedata.com qui permet de générer des
données réalistes selon un schéma donné, le site nous donne ensuite un script SQL que nous pouvons
exécuter afin d’insérer les personnels et leurs absences.



https://generatedata.com/
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Enfin, nous allons maintenant créer le projet pour notre application de bureau, pour ce faire, nous nous
rendons sous notre IDE Rider, on clique sur « New Solution » et nous créons un projet de type « Desktop »
en utilisant .NET Framework version 4.8 et en choisissant 'option Windows Forms App.

#o) New Solution

Q

Solution name: PersonnelManager
B Empty Solution

Project name: PersonnelManager

Console Solution directory: D:\CNED\src\
fflh Class Library
[ Deskto
- P Put solution and project in the same directory
& Web ) :
Create Git repository
@ Services

@ Unit Test Target framework: v4.8 ~  from

Language: c#
c# Native C++
Template: = UWP Application
[© WPF Application
Windows Forms App

0 mau
¥ Roslyn

100000

Create Cancel

On obtient maintenant un projet vide ol I'on va pouvoir créer notre application, Visual Studio nous permet
aussi d’ouvrir ce projet avec le fichier en .sIn.

B PersonneiManager v Version control v T v PersonnelManager -

Solution - [ Forml.cs

+ (3 PersonnelManager Q
PersonnelManager
> & Dependencies
C2 Properties
(2 App.config
> [ Formi.cs
Program.cs

> = Scratches and Consoles

System.Windows.Forms;

PersonnelManager

Forml : Form

Form1()

@ 9 @ ©

iy

) PersonnelManager

© ©

Code Designer

Notre environnement est maintenant prét, nous avons notre serveur de base de données, nos IDEs et notre
projet de configuré.

R T
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Ftape 2 : Conception et codage des interfaces selon le modéle MVC, création du dépot de
I"application.

Dans cette étape, nous allons commencer par dessiner les interfaces avec un outil de maquettage appelé
Pencil. Pencil est un outil permettant de dessiner des interfaces simples et de les lier entre elles afin de les

faire valider avant de les coder.

2 Maquette Ul - Pencil - o X
= B a o Q &
es. @&m Bc * == Properties X
Search for shapes Fenétre principale
Gestionnaire de personnel
©|  Desktop - GTK...
H Nom Prénom Téléphone Mail
% 5 3
Petit Jean 0311156037
m v
22} sper Nical
B} = it Serg Prét v
22}
Eiffel Stéphane
22}
o] Rosier Al
I 9 Gar Prit
Pagier
Grand Sev
5
Courtier Patrick Prét
i fichael Administratif
—
% Abser
) B Maguette Ul Fenétre d'édition de personnel || Confirmation | Fenétre absences =Filter BAGdPage.. ~

Une fois la maquette réalisée sous Pencil, il est méme possible d’en exporter une version interactive en HTML
pour avoir un résultat plus parlant.

Nous allons maintenant créer le dépot pour I'application et y déposer notre premier fichier qui sera le fichier
maquette de Pencil. Sur GitHub, on crée un « repository » puis, on peut ensuite créer un projet de type

Kanban automatisé pour notre dépdt de telle maniere que les « issues » de GitHub ajoute et déplace
automatiquement des nouvelles cartes dans le Kanban. Voici ce a quoi ca ressemble :

Edit | New issue

Coder le cas d'utilisation "Afficher les absences" #1

@0pen) 0 comments © ~

Refragg commented 4 days ago

Cette fonctionnalité permettra de visualiser et gérer les absences pour un personnel choisi au préalable.

{® Refragg sdded the (eoh
@ Refragg self-assigned this 4 days ago

fH @ Refragg added this 1o PersonnelManager 4 days ago

fH @ Refragg moved this 1o To do in PersonnelManager 4 days 300

Add a comment

Write

Fonctionnalité implémentée dans le commit ef8:

Done, closed, fixed, resolved 52 Pin issue @

comment @ Comment -
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Lors de la création d’une « issue » GitHub, nous pouvons ajouter a notre projet, il sera mis automatiquement
dans « To do » par défaut. Quand on cl6turera cette demande, la carte sera automatiquement déplacée dans
la colonne « Done ». Ce systéme permet une meilleure organisation des taches a faire, en cours et finies.

= Q Refragg / Projects / PersonnelManager &

& PersonnelManager

[ Kanban + New vi

In progress 2/10

n "Supprimer une abs: f tion "Ajouter une absence” er les interfaces

ilisation "Modifier une absence”

Coder le visuel

documentation technique

der le cas d'utilisation "Se connecter”

Nous créons donc toutes les issues qui représentent les taches a effectuer lors du développement de
I'application.

Nous allons ensuite utiliser soit notre IDE, soit un autre outil pour pousser nos changements vers notre dépot
distant. J'ai utilisé GitHub Desktop durant la réalisation de ce projet car ce logiciel est bien intégré avec GitHub
et facile d’utilisation.

Nous avons maintenant notre premier commit de poussé sur notre dépot distant GitHub.

-..' Refragg Dessin des interfaces et création de la maquette haff013 « last month Commits

[ Maquette.epgz

Maintenant que la maquette a été réalisée, validée et sauvegardée sur le dépbt, nous pouvons coder le visuel
de I'application depuis notre IDE Rider et grace a son outil de design d’interface graphique. Il faut respecter
le modele MVC donc nous créons en méme temps les dossiers des 3 composantes : Modéle, Vue et
Controéleur. On se retrouve pour le moment avec cette structure de projet et cette interface.



https://desktop.github.com/
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PersonnelManager

De FZIEI"IUEI"I cies Ajouter une absence X

[ Properties Daiededébut: | mardl E1 avi 204 [G7]

[ Controller Date d fin : mardi 30 avil 2024 [+

[0 Model Do v
I—-_—I Vue lM Annuler

> [ AbsenceEditForm.cs

> [ AbsencesForm.cs

> [ ConnectionForm.cs

> [ PersonnelEditForm.cs

» [ PersonnelsForm.cs

Ajouter ] Modffier Supprimer Retour

{2 App.config

+ Program.cs

Ajouter Modifier Supprimer Absences 1

Pour le moment, on a juste une logique pour ouvrir les fenétres correspondantes aux boutons, nous
ajouterons le reste de la logique plus tard.

[0 [ PersonnelsForm.cs

pid btnAdd_Click(object sender, Ever

nnelEditForm( ShowDialog();

pid btnEdit_Click(object sender, Event/

ate void btnDelete_Click(object sender, EventArgs e)

n", MessageBoxButtons.OKCancel, MessageBoxIcon.Warning):

"ivate void btnAbsences_Click(object sender, EventA

orm(). ialog();

B PersonnelManager

‘E Code Designer

Une fois cela fait, nous pouvons pousser tout les fichiers sources de l'application sur notre dép6t distant avec
un nouveau commit :

. Refragg Création de la st

[ ] PersonnelManager

o -
[ .gitignore

[ Maquette.epgz

-
] PersonnelManager.sin

La base de 'application et ses interfaces étant maintenant réalisée et sauvegardée sur GitHub, nous pouvons
nous concentrer sur les interactions avec la base de données.

——

]
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Ftape 3 : Codage du modeéle et des outils de connexion a la base de données, gestion de la
documentation technique

Avant de récupérer les informations dans la base de données, nous allons d’abord créer les classes modeéles
qui vont contenir les informations que I'on récupérera ensuite dans la base de données, ces classes modeéles
sont juste la pour retenir les informations qu’on leur donne, elles ne savent pas que les données viennent
d’une base de données.

7 7

Nous ajoutons aussi en méme temps les commentaires normalisés qui vont servir a générer la
documentation technique des classes plus tard.

Un exemple d’une classe modele :

Solution ~

PersonnelManager.Model
de la base de données

Motif

Libelle {

ur pour un Motif

Motif( idMotif,

IdMotif idMotif;
Libelle libelle;

¥

= personnelManager  {} Model

Maintenant que nous avons les classes modeles, on va s’occuper des interactions avec la base de données,
on récupere la classe BddManager que I'on a codé dans une autre application et on la place dans le dossier
BddManager pour bien organiser nos fichiers sources. Jai légerement modifié la classe pour utiliser le
package NuGet MySqlConnector au lieu d’utiliser MySql.Data, la raison de ce changement est simple,
MariaDB semblait ne pas fonctionner sous MySql.Data. Heureusement, les changements a faire étaient tres
simple puisque MySqlConnector utilise quasiment les mémes classes et méthodes.

Cette classe BddManager est une simple interface entre la base de données et I'application, elle sert
seulement a exécuter les requétes SQL qu’on lui donne, nous allons donc devoir définir ces requétes et
mapper nos objets a travers une autre interface, la classe Access dans le dossier DAL.

11

——
| —
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Cette classe va récupérer la chaine de connexion a la base de données et va obtenir l'instance de la classe
BddManager, on pourra ensuite créer d’autres classes qui utilisent la classe Access afin d’obtenir les
informations voulues spécifiques aux modeéles.

J’ai opté ici au final d’avoir une méthode statique Validationldentifiants dans la classe Access qui prend le
login et le mot de passe et c’est elle qui va initialiser le BddManager si les identifiants sont valides. L'avantage
d’utiliser ce procédé est que I'on n’a pas déja besoin d’'une connexion a la base de données avant de pouvoir
vérifier les identifiants, c’est le résultat de la connexion en elle-méme qui va pouvoir nous dire si les
identifiants sont valides ou pas.

Nous appellerons ensuite cette méthode Validationldentifiants depuis le contréleur de la fenétre de
connexion, si elle retourne false, on sait que les identifiants sont invalides, sinon, on a une connexion valide
a la base de données et on pourra continuer.

Voici une partie de la méthode Validationldentifiants :

ger.GetInstance(connectionStringBuilder.ToString());

(MySqlException e)

(e.ErrorCode == MySqlErrorCode.AccessDenied)

Dernier détail avant de passer a la gestion de la documentation technique, j’ai opté pour une gestion globale
des erreurs graves dans l'application, de cette fagon, toutes les erreurs non gérées seront interceptées au
méme endroit et 'on peut afficher un message d’erreur avant de quitter I'application. Cela rend la gestion
des erreurs au sein de I'application plus facile.

ception += (o
. € ) => UnhandledExce
1Mode (UnhandledExceptionMode.CatchException);

ingDefault( );

));

12

(
.

'
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Passons maintenant a la documentation technique, j'ai commencé par rajouter des commentaires normalisés
partout ou il n’y en avait pas puis, j'ai utilisé 'outil docfx pour permettre la génération de la documentation
technique. L'avantage de docfx est sa personnalisation avancée et simple en méme temps, il est possible de
changer le comportement de beaucoup d’aspects des pages générées de maniére simple, il suffit juste de
modifier soit le fichier docfx.json ou de modifier la template donnée par défaut. Docfx permet aussi de
rédiger des pages annexes comme des instructions pour installer I'application par exemple. Enfin, le site docfx
peut étre déployé avec GitHub Pages de facon automatique ce qui rend I'actualisation du site trés facile.

On initialise docfx en créant un dossier doc et en définissant un fichier docfx.json. Puis, on configure une
« GitHub Action » et la « GitHub Pages » afin de rendre cela automatique.

i ] - -0
documentationyml (& ducf)(_json =

® Refragg Génération automatique de la documentation technique @@
'_'- Refragg Génération automatique de la documentation technigue

Code Blame 4

Code Blame

GitHub Pages

is designed to host your personal, organization, or project pages from a GitHub repository.

Your site is live at

[ Visit site

Build and deployment

Source

GitHub Actions ~

Your site was last deployed to the environment by the workflow.

Apres avoir configuré mon domaine personnalisé, nous avons la documentation technique disponible en
ligne :

13

——
| —
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Jfrancart.fr

=3 CNED - Authentification

@) PersonnelManager Docs

PersonnelManager

Ceci est la documentation technique pour le projet PersonnelManager, cliquez ici pour voir les classes de I'application.

Si vous souhaitez installer I'application, vous pouvez vous référer a

Ftape 4 : Codage des fonctionnalités de I'application a I'aide du dossier documentaire fourni

Maintenant que nous avons les interfaces pour accéder a la base de données de prétes, nous pouvons nous
concentrer sur le codage des fonctionnalités de I'application. Un dossier documentaire contenant le
descriptif des cas d’utilisation était fourni, cela a permis de développer les fonctionnalités comme elles
étaient attendues.

Diagramme de cas d'utilisation Descriptif des cas d'utilisation
Remarque importante :
se connecter ILn'est pas demandé de faire forcément une fenétre par cas d'utilisation.

Le développeur a le choix de l'organisation des fenétres [en nombre et en contenu) dans le respect des besoins au
niveau des fonctionnalités et avec 'objectif de faciliter les manipulations

ajouter personnel

Cas d'utilisation n®1 Se connecter

Acteur Responsable du personnel

modifier perosnnel

Evénement déclencheur aucun
i y Intérét Accéder aux fonctionnalités de gestion du personnel
O supprimer personnel
x Précondition aucune
th i Scénario nominal 1. Le systéeme affiche les zones de saisie du login et du mot de passe.

afficher absences 2. Le responsable saisit son login, son mot de passe et valide.

3. Le systéme affiche la liste des personnels et des boutons de commande pour
pouvoir ajouter un nouveau personnel, supprimer un personnel sélectionné dans la
ajouter absence liste, modifier un personnel sélectionné dans la liste, accéder a la gestion des
absences d'un personnel sélectionné dans la liste

Scénario alternatif 3a. Les champs ne sont pas tous remplis : retour au point 2.
modifier absence

3b. Le login et/ou le mot de passe ne correspondent pas & ceux enregistrés dans la
base de données, le systéme affiche une alerte : retour au point 2

supprimer absence

Remarque : tous les cas d'utilisation ne sont accessibles qu‘aprés s'étre connecté.

Il était conseillé de ne pas utiliser une fenétre par cas d’utilisation mais j'ai trouvé que d’avoir seulement une
ou deux fenétres rendait I'interface difficile a lire et comprendre, c’est pour ¢a que j’ai utilisé cette approche
d’une fenétre par cas d’utilisation, cela facilite en méme temps la gestion de l'interface.

On commence par la connexion a I'application, dans le respect du MVC, nous allons créer un contréleur qui
va gérer les requétes de la fenétre de connexion, on peut ajouter a ce contréleur la méthode
Validationldentifiants qui va transférer la requéte a la classe Access.

14

——
| —
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les identifiants d'un utilisateur de 1

lidationIdentifiants( login,

Nous pouvons maintenant utiliser cette méthode dans notre fenétre de connexion quand on clique sur le
bouton « Se connecter ». Si les identifiants sont invalides, on affiche un message d’erreur. Sinon, on ouvre la
fenétre principale de I'application et on cache la fenétre de connexion.

btnConnection_Click( sender,

(!_controller LidationIdentifiants(

mainFor
Hide();

Nous ajoutons enfin une vérification pour que I'utilisateur ne puisse pas cliquer sur se connecter avant d’avoir
rempli tous les champs.

15

——
| —
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.j .j .j <

/// Méthode événementielle déclenchée quand on édite du texte do la case 'Nom d'utilisateur :'

txtUsername_TextChanged( sender, EventArgs

/ <

S "y | mE -
la case 'Mot de passe

_TextChanged( sender, EventArgs RefreshConnectionButtonStatus();

/// Méthode qui met & jour 1'état d'activation du beuton 'Se cennecter' en fenction de 1'état de remplissage des cases

RefreshConnectionButtonStatus()

btnConnection.Enabled = ! .IsNull0rWhiteSpace(txtUsername.Text) && ! .IsNull0rEmpty(txtPassword.Text);

Nous allons maintenant nous occuper de I'affichage des personnels dans la fenétre principale. Nous devons
donc récupérer les informations des personnels depuis la base de données, nous allons donc créer nos
premieres classes spécifiques d’acces aux informations dans les tables de la base de données. On commence
par la classe d’accés aux services car la récupération des services est nécessaire avant de récupérer les
personnels. On crée donc la classe ServiceAccess qui va utiliser la classe Access pour communiquer avec la
base de données.

Servicelccess

'instance vnique pour accéder a la base de données

</
Access _access = Access.Instance;
=
services depuis la base de données

. f

> de données a échoué</

result access.Manager.RegSelect( ! service");

services = List<Service>();
[1 service result)
services.Add( Service(( )service[0], ( )service[1]));
services;

C’est ici gu’on définit notre requéte SQL, on récupére ensuite une liste d’objets qui représente nos lignes et
nos colonnes, on parcourt toutes les lignes et on crée les services en castant les champs récupérés.

N I
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On fait aussi une version pour récupérer un service selon son identifiant que I'on obtiendra en méme temps
gue le personnel.

.-".’ .-".’ .-".’ <

/// Méthode permettant de récupérer un service précis depuis son ID dans

reti C .15 J15 L

la base de données
.-".’ .-".’ .-".’ < .-".’
[/ < ="jdService">L'ID du service & récupérer</
/< >Le service en question</
I

/1) < ="MySqlConnector.MySqlException">La requéte vers la base de données a échoué</

Service GetService idService)

Manager.ReqSelect(
service = @idservice",

Dictionary< > { { "idservice", idService } });

rawService = result[0];

Service(( JrawService[0], ( ]PawService[l]]ﬂ

Cette requéte utilise la paramétrisation de I'identifiant, cela sera géré par la classe BddManager qui validera
la saisie afin d’éviter les injections SQL.

On fait la méme chose pour les personnels et on utilise la méthode GetService afin d’obtenir le service du
personnel :

.-".’ .-".’ .-".’ <

/// Méthode permettant de récupérer les personnels depuis la base de données
Al e/
.-"" .-"’ .-"" <

>La liste complete des ,'J“-?I"SO.”.”?LS'-’-',-"’

I/ < ="MySqlConnector.MySqlException">La requéte vers la base de données a échoué</

List<Personnel> GetPersonnels()

result = _access.Manager.ReqSelect(
, _personnel. , personnel");

personnels = List<Personnel>(result.Count);
[1 ligne result)
personnels.Add( Personnel(
(int)ligne[0],
( Jligne[1],
Jligne[2],
)Jligne[3],
( Jligne[4],
ServiceAccess.GetService )Jligne[5]1)));

personnels;

Nous pouvons maintenant ajouter et utiliser ces méthodes depuis le controleur de la fenétre principale.

N I
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Nous pouvons maintenant nous concentrer sur I'addition et la modification d’un personnel, nous allons pour
cela utiliser la fenétre d’édition de personnel, on va passer en parametre si 'on édite ou si I'on ajoute un
personnel et I'on va modifier la fenétre selon ce critére. Donc si I'on ajoute un personnel, on affiche juste la
fenétre. Sinon, on rempli les informations avec le personnel donné puis on affiche la fenétre.

nelEditForm(Pe nel personnel

onent();

Du c6té de la fenétre principale, voila ce qu’il se passe :

18
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dition d'un pe

onnel()

form ¢ nelEditForm();
if (form.ShowDialog() == DialogResult.O0K)

I
L

_controller.AddPersonnel (form.Pe

R

nel) ((BindingSource)lst

nelEditForm(personnel) .S Dialeg() == DialogResult.OK)

pdatePersonnel(p onnel) ;

Nous avons bien évidemment entre temps ajouté les méthodes nécessaires a PersonnelAccess et au
contréleur afin de pouvoir ajouter et mettre a jour les personnels.

Enfin, on gére la suppression d’un personnel de la méme maniere aprés avoir affiché une confirmation :

: Confirmation X
€

! Voulez vous vraiment supprimer ‘Uta Riggs' ?

. 0K | Annuler

Enfin pour les absences, on affiche une fenétre trés similaire a la fenétre principale, elle a aussi un bouton
ajouter, modifier et supprimer...

19
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Ftape 5 : Ajouts mineurs, correction des problémes restants, gestion du déploiement de
I"application

Pour rendre la navigation plus facile et rapide, j'ai décidé d’ajouter des interactions spécifiques au clavier, on
peut donc maintenant appuyer sur une touche pour ajouter, supprimer, modifier ou voir les absences d’un
personnel.

sender,

J'ai aussi ajouté le fait de pouvoir double cliquer sur un champ et d’étre pris directement sur I’édition de ce
champ dans la fenétre d’édition. Pour cela, on regarde le champ sélectionné dans la liste puis on le passe a
la fenétre d’édition

nnelEditForm.PersonnelField selectedField = P onnelEditForm.PersonnelField.None;

selectedField ¢ nnelEditForm.PersonnelField.
selectedField *ersonnelEditForm.PersonnelField.Prenom;

]

ctedField ersonnelEditForm.PersonnelField. Tel;
4:
selectedField PersonnelEditForm.PersonnelField.
5:

selectedField *ersonnelEditForm.PersonnelField. Service;

'

nnel personnel = (P

nelEditForm(personnel, selectedField).ShowDialog() == DialogResult.O0K)

Enfin, il y avait un probleme ou l'application crashait quand un personnel n'avait aucune absence et, double
cliquer dans la fenétre d’absence ne faisait rien alors que ¢a devrait ouvrir la fenétre d’édition d’absences.

——

]
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Pour le déploiement, jai créé un deuxiéme projet dans la solution, ce projet est de type installateur
automatisé, on peut définir les fichiers installés, les raccourcis... Puis, on géneére un fichier installateur en .msi
qui pourra étre exécuté sur n‘importe quel ordinateur. Ce type de projet n’étant pas pris en charge sur Rider,
j’ai utilisé Visual Studio pour ceci.

File System (...ManagerSetup) + X

File Systern on Target Machine MName Type
|25 Application Folder
[ User's Desktop
[ User's Programs Menu

=] icon.ico File
“JMicrosoft.Extension... Assembly
-DMySglConnector.dll  Assembly
25/ Sortie principale fro...  Output
-3 Systemn.Buffers.dll Ascembly
-3 System.Diagnostics... Assembly
-3 System.Memory.dll  Assembly
A0 System.Met.Http.dll  Assembly
0 Systemn.Mumerics.V..  Assembly
-3 System.Runtime.Co..  Assembly
-0 System. Threading T... Assembly

"M PersonnelManager — %

Bienvenue dans I'Assistant Installation de |
PersonnelManager

Le programme d'installation va vous guider tout au long des étapes nécessaires & linstallation de
Personnelt anager sur votre ordinateur.

AVERTISSEMENT : ce logiciel est protégé par la lai relative au droit d'auteur et par les conventions
internationales. Toute reproduction ou distribution partielle ou totale du logiciel, par quelque moyen
que ce soit, est strictement interdite. T oute personne ne respectant pas ces dispositions se rendra
coupable du délit de contrefagon et sera passible des sanctions pénales prévues par la loi

< Précédent Suivant » ] Annuler

On peut maintenant créer une « Release » sur GitHub afin d’y déposer notre installateur téléchargeable par
tout le monde.

Compare =

PersonnelManager v1.1

Changements :

» Corrections mineures sur la fenétre d'absences

v Assets 3
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Ftape 6 : Création de la documentation utilisateur, amélioration de la documentation
technique

Pour la documentation utilisateur, il était demandé de réaliser une vidéo expliquant toutes les fonctionnalités
de l'application, la vidéo devait étre d’au moins 5 minutes. Pour ce faire, j’ai utilisé le logiciel OBS Studio qui
permet d’enregistrer des vidéos mais bien plus encore, étant déja plutot familier avec ce logiciel, il ne restait
plus qu’a appuyer sur le bouton pour enregistrer et de montrer les fonctionnalités en vidéo. Jai utilisé une
machine virtuelle Windows 11 vierge afin d’éviter de potentielles distractions présentes sur mon systéme
hote.

Une fois la vidéo enregistrée, j’ai édité quelques détails avec le logiciel de montage vidéo Shotcut puis j'ai
exporté la vidéo finale, elle est retrouvable sur la page dédiée dans le portfolio.

Jai aussi peaufiné quelques pages sur la documentation technique, on peut y retrouver un guide pour
installer I'application ainsi que la page d’accueil présentée précédemment.

Pour commencer

Prérequis :

* Un ordinateur avec comme systéme d‘exploitation Windows 7 ou plus récent
e Le runtime .NET Framework 4.8(7 installé sur I'ordina
* Une base de donnée partir du fic

Installation :

* Récupérer |

e Exécuter l'install: r et suivre les instructions a I'écran

Note : si besoin, changer la chaine de connexion a la base de données en se rendant dans le dossier d'installation de I'application,

en ouvrant le fichier pe g g et en changeant la ligne commencant pa

L'application devrait maintenant pouvoir &tre éxécutée depuis le bureau et le menu démarrer.
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Ftape 7 : Intégration du projet au portfolio et rédaction du compte rendu

J'ai codé mon portfolio de telle maniére a faciliter I'ajout de projets, de ce fait, tout ce que j’ai eu a faire est
d’ajouter un objet projet a la liste des projets

el et leurs 3 C ns une entrep

... Il ne reste plus maintenant qu’a rédiger la page du projet (en cours de rédaction au moment ou j’écris ces
lignes) :

onnelManager</PageTitle>

r btn t ytton” href="pro

eturr

rsonnelManager - onnaire de personnel

Une application pour gérer le personnel et leurs es dans une entreprise

/github.com/Refragg/ onnelManager" target="_blank">

Pour la rédaction de ce compte rendu, j'ai repris le code source a différents moments du développement en
utilisant Git et les commits que j’ai réalisés, puis jai établi un plan et commencé a rédiger les pages que vous
étes en train de lire.
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Bilan final

La réalisation de cette application selon un contexte réaliste a permis de voir des aspects de réalisation d’un

projet parfois oubliés, la documentation technique, utilisateur, le respect d’'un cahier des charges précis et la

réalisation d’un projet en entier. Cela a été tres enrichissant tout en ayant découvert et appris beaucoup de
nouvelles choses.
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